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Capitulo 1: Introduccién a la Arquitectura de MakerAl

Bienvenido al framework de MakerAl para Delphi. Si estas leyendo esto, es probable que
quieras integrar el increible poder de la Inteligencia Artificial Generativa en tus aplicaciones
VCLy FMX. Este manualte guiara através delcomponente TAiChatConnection, la pieza central
disefiada para hacer que esa integracion sea flexible, robustay, sobre todo, sencilla.

1.1 EL Problema: La Fragmentacion de las APIs de |IA

El ecosistema de la IA esta en plena ebullicién. Cada dia, los gigantes tecnolégicos y la
comunidad de cdodigo abierto nos ofrecen modelos mas potentes y especializados.

e OpenAllidera con sus modelos GPT.

e (Google compite ferozmente con su familia de modelos Gemini.

e XAl entra en escena con Grok, buscando compatibilidad y rendimiento.

e Anthropic ofrece a Claude, enfocado en la seguridad y conversaciones mas naturales.

e Lacomunidad Open Source, a través de plataformas como Ollama, nos da acceso a
cientos de modelos que podemos ejecutar localmente, garantizando la privacidad y
reduciendo costos.

Esta diversidad es fantastica, pero para un desarrollador, presenta un desafio inmediato: la
fragmentacion. Aunque muchas APIs RESTful comparten similitudes, cada una tiene sus
propias sutilezas:

Endpoints diferentes: api.openai.com vs. generativelanguage.googleapis.com.

Nombres de parametros distintos: max_tokens en OpenAl vs. maxOutputTokens en Gemini.
Estructuras de peticion unicas: La forma de enviar un mensaje de sistema o de manejar el
"function calling" puede variar.

Capacidades variables: Algunos modelos son puramente textuales, otros son multimodales
(aceptan imagenes, audio), y otros estan especializados en Texto-a-Voz (TTS).

Escribir cédigo acoplado directamente a una de estas APIs es una decisién arriesgada. Si
quieres cambiar de proveedor para aprovechar un modelo mas rapido o econdémico, o
simplemente ofrecer opciones a tus usuarios, te enfrentarias a una reescritura costosa y
propensa a errores.

1.2 La Solucioén: Una Arquitectura Basada en Capas

El framework MakerAl aborda este problema con una arquitectura limpia y desacoplada,
inspirada en principios de disefio de software probados. En lugar de conectar tu aplicacién
directamente a una API externa, introducimos una capa de abstraccion.

Observa el siguiente diagrama conceptual:



Tu Aplicacion Delphi
(VCL / FMX)
(TForm, TMemo, TButton)

(Interactta SOLO con...)
A\ 4

TAiChatConnection
(“leca “Hus“o’Fachada)

DriverName: 'OpenAI'’
Model: gpt-4o0)

(Delega la llamada al
“Driver” activo)

TAiOpenChat TAiGeminiChat
(Driver OpenAl) (Driver Gemini)

(Habla el (Habla el
“idioma” “idioma”
OpenAl) Gemini)
A A
APl de APl de
OpenAl Gemini

Como puedes ver, tu aplicaciéon solo necesita conocer un componente: TAiChatConnection.
Todo lo demas sucede "debajo del capé”.

1.3 EL Rol Central de TAiChatConnection

TAiChatConnection es el corazén de esta arquitectura. Cumple dos roles fundamentales
basados en patrones de disefio de software clasicos:

Es una Fachada:

Concepto: Una fachada es un objeto que proporciona una interfaz simplificada y unificada a
un subsistema mas complejo. Es como el mando a distancia de tu televisor: te da botones
simples (cambiar canal, subir volumen) sin que necesites saber nada sobre la circuiteria
interna.

En MakerAl: TAiChatConnection expone métodos sencillos como Run, AddMessageAndRun
y eventos como OnError y OnReceiveDataEnd. Cuando llamas a AiConn.Run(...), no



necesitas saber si se estd construyendo un JSON para OpenAl o para Grok. El componente se
encarga de esa complejidad, presentando una cara amigable y consistente.

Utiliza un Patrén Factory (Fabrica):

Concepto: Una fabrica es responsable de crear objetos sin exponer la légica de creacidén al
cliente. Le pides un "coche"y te devuelve uno, sin que tengas que saber cémo se ensambla.
En MakerAl: La propiedad DriverName es la instruccidon que le das a la fabrica interna
(TAiChatFactory). Cuando estableces DriverName := 'Gemini’, TAiChatConnection le pide a
la fabrica: "Dame un objeto capaz de hablar con Gemini". La fabrica le devuelve una instancia
de TAiGeminiChat. Si luego cambias a 'Ollama', te devolvera una instancia de
TAiOllamaChat. Este cambio de "motor" es dinamico y ocurre en tiempo de ejecucion.

El Principio Clave: Escribe tu cédigo una vez, ejecutalo con cualquier IA.

La combinacién de estos patrones resulta en el beneficio mas importante de este framework:
la capacidad de escribir el cédigo de tu aplicacidon una sola vez y que funcione de manera
transparente con multiples proveedores de IA.

// Este cdbdigo funciona igual sin importar si el DriverName es 'OpenAI',
'Grok' o 'Ollama'.
procedure TMyForm.ButtonSendClick (Sender: TObject);
var
Response: string;
begin
Response := AiChatConnectionl.AddMessageAndRun (MemoPrompt.Text, 'user',
(1)
MemoResponse.Lines.Add('IA: ' + Response);
end;

Esta abstraccion no solo te ahorra incontables horas de desarrollo y mantenimiento, sino
que también prepara tus aplicaciones para el futuro, permitiéndote adoptar nuevosy
mejores modelos de IA tan pronto como estén disponibles, con un esfuerzo minimo.



Capitulo 2: Primeros Pasos con TAiChatConnection

En este capitulo, dejaremos la teoria atras y construiremos nuestra primera aplicacién de 1A
en Delphi. Al finalizar, tendras una ventana simple donde podras escribir un prompt,
seleccionar un proveedor de IAy ver la respuesta en tiempo real.

2.1 Instalaciéon y Configuracion del Componente

Antes de empezar, asegurate de que los componentes de MakerAl estan correctamente
instalados en tu IDE de Delphi.

1.

Abre Delphi y crea un nuevo proyecto, ya sea Aplicacion VCL o Aplicacion
Multidispositivo (FMX). El framework MakerAl es compatible con ambas plataformas.

Ve a la Paleta de Componentes. Busca la pestafia "MakerAl". Si no la encuentras,
asegurate de haber instalado los paquetes de disefo (.dpk) correspondientes.

Arrastray suelta un componente TAiChatConnection desde la paleta a tu formulario.
Veras un nuevo icono no visual en tu TForm. Lo llamaremos AiConn de ahora en
adelante.

Asegurate de adicionar la unidad correspondiente en los uses, si quieres utilizar
Ollama deberas adicionar uMakerAi.Chat.Ollama en los uses, para OpenAi deberas
adicionar uMakerAi.Chat.OpenAiy lo mismo para cada driver que desees utilizar.

Recomendamos adicionar también uMakerAi.Chat y uMkerAi.Core que son las
unidades donde estan las definiciones generales y algunos tipos y clases comunmente
utilizados en los programas.

iEso es todo! Ya tienes el motor de |A listo para ser configurado.

2.2 Propiedades Esenciales: DriverName y Model

Selecciona el componente AiConn en tu formulario y mira el Inspector de Objetos. Veras
una serie de propiedades. Por ahora, nos centraremos en las dos mas importantes:

1.

DriverName: Este es el "interruptor maestro". Haz clic en la flecha desplegable de
esta propiedad. Veras una lista de todos los proveedores de IA ("Drivers") que el
framework tiene registrados, como OpenAl, Gemini, Grok, Ollama, etc.

o Accion: Selecciona el driver que deseas utilizar, por ejemplo, OpenAl.

Model: Una vez que has seleccionado un DriverName, esta propiedad te permite
especificar qué modelo de ese proveedor quieres usar.

o Accion: Escribe el nombre del modelo. Para OpenAl, un buen punto de
partida es gpt-40-mini.



Nota Importante sobre las APl Keys: La mayoria de los drivers requieren una clave de API (APl Key) para
funcionar. TAiChatConnection cargara automaticamente la APl Key desde los parametros registrados
para el driver. La forma mas comun de configurar esto es a través del sistema de parametros de la
fabrica, que veremos en detalle mas adelante. Por ahora, asegurate de que tienes una APl Key valida
para el proveedor que has elegido. El parametro ApiKey se configurard automaticamente cuando
selecciones el DriverName, también puedes configurar tu ApiKey como variable de entorno del sistema
operativo en Windowsy Linuxy la configuracion en el parametro ApiKey debera comenzar con el simbolo
de @ indicandole al sistema que lo busque en la variable de entrono

Ej. ApiKey = @OPENAI_APIKEY Mientras que define esa variable de entorno en el ambiente del sistema

operativo

Nombre del equipo

> || Variables de entorno

Hardware

Variables de usuario para genri

Opciones avanzadas Proteccion del sistema Remoto
Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administradar. Variable Valor
- GEMINI_API_KEY AlzaSyD0I9pmfMBI
Rendmierto GROK_API_KEY i-zplX30KpuykKk
Efectos visuales, programacién del procesador, uso de memoria y - - xarzp puy’
memoria virtual GROC_API_KEY gsk_N8dqZEPQekq
3 = MISTRAL_API_KEY QuofldNtSbkThaCq
Corfiguracidn... )
OLLAMA_API_KEY OllamaApikey

Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesion

OneDrive

OPEMAI AP KEY

C:\Users\genri\One
sk-proi-InaD3mZG\

)
Configuracion. .. |
Inicio y recuperacion £ Variables del sistemna
Inicio del sistema, emores del sistema e informacidén de depuracién .
Variable Valor
) . ¢ AMDRMPATH C:\Program Files\A
Configuracian. ..
-} Chocolateylnstall C:\ProgramDatal.ck
ComSpec CAWINDOWS\syste
Variables de entoma... | CUDA_PATH C:\Program Files\N
CUDA_PATH_V11_8 C\Program Files\N
CURL_CA_BUMDLE C:\Program Files\P
Aceptar Cancelar Aplicar DriverData CAWindows'\Svster
Object Inspector o
AiConn TAiChatConnection ~
Properties  Events ,O
AiFunctions
Completion_tokens 0 || ApiKey=@O0PENAL APL_KEY
] . < Model=gpt-4o-mini-audio-preview
DriverMame OpenAi MaxTokens=4096
e . . | |URL=https://api.openai.comv1/
Initiallnstructions (TStrings) Max,Tokens=400
» LiveBindings Designer LiveBindings Designer NativelnputFiles=[Tfc_Audio]
. MativeOutupFiles=[]
Memory (Tstrings) ChatMedizSupports=[tcm_audio]
Model gpt-d4o-mini-audio-preview Tool_Active=False
Name AiConn MativeOutputFiles=[Tfc_Audio]
Params (T5trings)
Prompt_tokens 0 |
Tag 0
Total_tokens 0 line: 11 column: 1 lines: 10
Version 2.5.01
Code Editor... Cancel Help




2.3 Tu Primera Conversacién: AddMessageAndRun

Ahora que tenemos el componente configurado, vamos a hacerlo funcionar.
1. Disefa la Interfaz de Usuario (Ul):
o Anade dos componentes TMemo a tu formulario. Nombra el
primero MemoPrompty el segundo MemoResponse.
o Anade un TButton y nombra su propiedad Text (o Caption en VCL) como
"Enviar".
2. Escribe el Cédigo:
o Hazdoble clic en el TButton para crear su evento OnClick.
o Dentro del evento, escribe el siguiente cédigo:

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);

var
Response: string;
begin
// Desactivamos el botdén para evitar mialtiples envios
Buttonl.Enabled := False;
MemoResponse.Lines.Add ('Ta: ' + MemoPrompt.Text);
MemoResponse.Lines.Add ('IA: ...escribiendo..."');
try
// Esta es la linea magica. Envia el prompt y espera la respuesta.
Response := AiConn.AddMessageAndRun (MemoPrompt.Text, 'user', []);

// Actualizamos la respuesta en el memo

MemoResponse.Lines [MemoResponse.Lines.Count - 1] := 'IA: ' + Response;
finally
// Reactivamos el botén
Buttonl.Enabled := True;
end;
end;

o Analisis del cédigo:
= AiConn.AddMessageAndRun(...): Este es el método "todo en uno".
= Elprimer parametro (MemoPrompt.Text) es el texto que
quieres enviar.
= Elsegundo ('user') es el rol del mensaje. 'user' es para las
preguntas del usuario.
= Eltercero ([]) es un array de archivos multimedia, que por
ahora dejamos vacio.
= Elmétodo es sincrono: la ejecucidén de tu cédigo se detendra hasta
que la APl devuelva una respuesta completa. (Veremos el modo
asincrono mas adelante).
3. Ejecuta la Aplicacion:
o Presiona F9 para compilary ejecutar tu proyecto.



o Escribe una pregunta en MemoPrompt, como ";Cual es la capital de
Francia?".
o Hazclic en "Enviar".
iFelicidades! Después de unos segundos, deberias ver la respuesta de la |A aparecer en
el MemoResponse. Has construido tu primera aplicacion de chat con IA en Delphi.

2.4 Manejo de Errores: EL Evento OnError

¢ Qué pasa situ APl Key es incorrecta, no tienes conexion a internet, o la APl del proveedor
esta caida? Tu aplicacidn se bloqueara con una excepcion no controlada. Esto no es
profesional.
El evento OnError de TAiChatConnection es tu red de seguridad.
1. Asigna el Evento:
o Vuelve al disefiador de formularios.
o Selecciona el componente AiConn.
o Enellnspector de Objetos, ve a la pestaiia Eventos.
o Hazdoble clic en el evento OnError. Delphi creara un procedimiento vacio.
2. Implementa el Manejo del Error:
o Escribe el siguiente cddigo en el evento. Es crucial
usar TThread.Synchronize o TThread.Queue porque los errores de red
ocurren en hilos secundarios.

procedure TForml.AiConnError (Sender: TObject; const ErrorMsg: string;
Exception: Exception; const AResponse: IHTTPResponse);
begin

forma segura.
TThread.Queue (nil,

procedure

begin
MemoResponse.Lines.Add ('--- ERROR ---");
MemoResponse.Lines.Add (ErrorMsqg) ;
MemoResponse.Lines.Add ('-=-—-=-=—=—=—=—==———— I
ShowMessage ('Ocurridé un error: ' + ErrorMsgqg);

// Si el botdn se quedd desactivado, lo reactivamos.
Buttonl.Enabled := True;
end) ;
end;

// Usamos Queue para enviar la actualizacidén de la UI al hilo principal de

Prueba el Error: Para forzar un error, ve al Inspector de Objetos y modifica la
propiedad ApiKey en AiConn.Params anadiendo una "x" alfinal para invalidarla. Vuelve
a ejecutar la aplicacién y envia una pregunta. Ahora, en lugar de un crash, veras el
mensaje de error gestionado de forma elegante en tu TMemoy en un ShowMessage.



Capitulo 3: Gestion Avanzada de la Conversacion

En el capitulo anterior, creamos una interaccion basica. Sin embargo, la verdadera potencia
de los modelos de lenguaje grandes (LLMs) reside en su capacidad para mantener
conversaciones contextuales. La IA debe "recordar” lo que se ha dicho antes. Este capitulo se
centra en como TAiChatConnection y su arquitectura subyacente gestionan este historial.

3.1 El Historial de Chat: La Propiedad Messages

Cada vez que interactuas con TAiChatConnection, no estas enviando solo tu ultima pregunta.
Internamente, el componente mantiene un historial completo de la conversacion. Este

historial es accesible a través de la propiedad Messages.

Puedes usar esta propiedad para inspeccionar la conversacién en cualquier momento.

TAiChatConnection.Messages: Esta propiedad es de tipo TAiChatMessages, que es

esencialmente una lista (TList<TAiChatMessage>) de objetos.

TAiChatMessage: Cada objeto en la lista representa un Unico turno en la
conversaciéony contiene informacién vital:

o Role: Quién dijo el mensaje (‘'user’, 'assistant'/'model’, 'system’, 'tool').

o Prompt/ Content: El contenido del mensaje.

o MediaFiles: Una lista de archivos multimedia (imagenes, etc.) adjuntos a ese

mensaje.

o Y otros metadatos como tokens de uso, ID de la llamada a herramienta, etc.

Ejemplo Practico: Visualizar el Historial

1.

Anade un nuevo TButton a tu formulario y un TMemo llamado MemoHistory.

2. Enelevento OnClick del botén, afiade el siguiente codigo:

procedure TForml.ButtonShowHistoryClick (Sender: TObject);
var

Msg: TAiChatMessage;

i: Integer;

begin
MemoHistory.Lines.Clear;
MemoHistory.Lines.Add('--- INICIO DEL HISTORIAL DE CHAT ---"');
for i := 0 to AiConn.Messages.Count - 1 do
begin
Msg := AiConn.Messages([i];
MemoHistory.Lines.Add (Format (' [%$d] ROL: %s', [i, Msg.Rolel])):;

MemoHistory.Lines.Add (Msg.Prompt) ;
MemoHistory.Lines.Add('--——-—-—====—-=-=-———-——— ')
end;
end;

o puedes utilizar la siguiente instruccién




procedure TForml.ButtonShowHistoryClick (Sender: TObject);
begin

MemoHistory.Lines.Text := AiConn.Messages.ToJSon.Format;
end;

Al ejecutar y hacer clic en este boton después de una conversacion, veras como se ha
construido el historial turno a turno.

3.2 Flujo de Conversacién Detallado

El framework ofrece varios métodos para controlar con precisién cdémo se construye la
conversacion. Entender la diferencia es clave para crear aplicaciones avanzadas.

o AddMessageAndRun(prompt, role, mediaFiles): El "todo en uno".

o Qué hace: 1. Crea un TAiChatMessage. 2. Lo anade al historial (Messages). 3.
Ejecuta la peticion a la APl con todo el historial.

o Cuando usarlo: Para interacciones simples y directas, como en nuestro
primer ejemplo. Es el método mas comun.

o NewMessage(prompt, role): El "constructor".

o Qué hace: 1. Crea un objeto TAiChatMessage y te lo devuelve. 2. NO lo anade
al historial.

o Cuando usarlo: Cuando necesitas preparar un mensaje, quizas afadirle
archivos multimedia o modificarlo, antes de decidir si lo envias o no.

o Run(message): El "ejecutor".

o Qué hace: 1. Si le pasas un mensaje (message), primero lo afiade al historial.
2. Ejecuta la peticion a la API con el historial completo actual.

o Cuando usarlo: Es el complemento perfecto para NewMessage. Te permite
enviar un mensaje que has preparado previamente.

Ejemplo Combinado:

procedure TForml.ButtonComplexInteractionClick(Sender: TObject);
var

Msg: TAiChatMessage;

Response: string;

begin
// 1. Creamos un nuevo mensaje pero no lo afadimos al historial auln.
Msg := AiConn.NewMessage ('Describe esta imagen y luego dime un chiste sobre

programadores.', 'user');

// 2. Le afiadimos un archivo de imagen (suponiendo que OpenDialogl esté
configurado) .
if OpenDialogl.Execute then




begin
Msg.LoadMediaFromFile (OpenDialogl.FileName) ;

// 3. BAhora que el mensaje estd completo, lo enviamos usando Run.
// Run se encargara de afladirlo al historial antes de ejecutar.

Response := AiConn.Run (Msgqg) ;
MemoResponse.Lines.Add ('IA: ' + Response);
end
else
begin

// Si el usuario cancela, el mensaje nunca se afiadidé al historial.
// Simplemente lo liberamos (ya que NewMessage no transfiere la
propiedad) .
Msg.Free;
end;
end;

3.3 Personalizando el Comportamiento del Asistente

Puedes guiar el comportamiento y el conocimiento de la IA usando dos propiedades clave
en TAiChatConnection.

Initiallnstructions: TStrings

o Qué es:Un conjunto de instrucciones que se envian al principio de la
conversacioén para establecer el "rol de sistema". Define la personalidad, el
tono, las reglas y el contexto general del asistente.

o Como usarlo: En el Inspector de Objetos, haz clic en los puntos suspensivos
(...) de la propiedad Initiallnstructions y escribe tus directivas, una por linea.

o Ejemplo:

Eres un asistente experto en Delphi llamado "Maker".

Responde siempre en espafiol.

Tus respuestas deben ser técnicas, precisas y con ejemplos de cddigo
cuando sea apropiado.

Nunca debes negarte a responder una pregunta sobre programacidn.

e Aliniciar una nueva conversacion, estas instrucciones se inyectaran como el
primer mensaje del historial, guiando todas las respuestas posteriores de la IA.

]
Memory: TStrings

o Qué es:Una lista de pares Clave=Valor que se afade a las instrucciones
iniciales. Sirve para proporcionar datos o un contexto factico que la IA debe
conocer.

o Coémo usarlo: Similar a Initiallnstructions, puedes editarlo en el Inspector de
Objetos o mediante cddigo.

o Ejemplo:

| Generated code



UserName=Gustavo
UserLevel=Experto
Project=MakerAI Framework
CurrentDate=2024-10-27

o Diferencia con Initiallnstructions: Mientras que las instrucciones definen
elcomportamiento, la memoria define el conocimiento base. Es ideal para
personalizar la experiencia del usuario sin saturar el prompt principal.

3.4 Guardary Cargar Conversaciones

Una caracteristica esencial de cualquier aplicacién de chat es la capacidad de guardar una
conversaciony reanudarla mas tarde. El objeto Messages lo hace trivial.

1. Anade un TSaveDialog y un TOpenDialog a tu formulario.

2. Implementa el guardado:

Generated delphi
procedure TForml.ButtonSaveChatClick (Sender: TObject) ;
begin
if SaveDialogl.Execute then
begin
try
AiConn.Messages.SaveToFile (SaveDialogl.FileName) ;
ShowMessage ('Conversacién guardada con éxito.');
except
on E: Exception do
ShowMessage ('Error al guardar: ' + E.Message);
end;
end;
end;

3. Implementa la carga:

procedure TForml.ButtonLoadChatClick (Sender: TObject) ;
begin
if OpenDialogl.Execute then
begin
try
// BAntes de cargar, es buena idea limpiar la conversacidén actual.
AiConn.NewChat; // NewChat limpia el historial en el driver activo.
AiConn.Messages.LoadFromFile (OpenDialogl.FileName) ;
ShowMessage ('Conversacién cargada. Puedes continuar chateando.');
// Opcional: Volver a mostrar el historial cargado en el memo.
ButtonShowHistoryClick (Sender) ;
except
on E: Exception do
ShowMessage ('Error al cargar: ' + E.Message);
end;
end;
end;




Capitulo 4: Capacidades Multimodales (Imagenes, Audio y
Video)

La Inteligencia Artificial moderna ya no se limita al texto. Los modelos actuales pueden "ver"
imagenes, "escuchar" audio y "crear" nuevos contenidos multimedia. El framework MakerAl
esta disenado desde su nucleo para manejar estas interacciones complejas de una manera
sorprendentemente simple. En este capitulo, aprenderas a construir aplicaciones que
interactuan con el mundo a través de la vistay el oido.

4.1 El Objeto TAiMediaFile: Tu Navaja Suiza para Medios

El corazdén de toda la funcionalidad multimodal es la clase TAiMediaFile. Piensa en este
objeto como un contenedor universal para cualquier tipo de archivo que quieras enviar o
recibir de la IA.

TAiMediaFile abstrae la complejidad de manejar diferentes fuentes de datos. Un solo objeto
puede representar:

e Unarchivo de imagen en tu disco duro.

e Unafoto alojada en una URL de internet.

e Unarchivo de audio que acabas de grabar.

e Datos devideo en formato Base64.
Métodos de Carga Clave:

e LoadFromFile(const aFileName: string): El mas comun. Carga un archivo
directamente desde una ruta de disco.

var MediaFile := TAiMediaFile.Create;
MediaFile.LoadFromFile ('C:\Fotos\mi perro.jpg');

e LoadFromUrl(const aUrl: string): Descargay carga el contenido de un recurso en
linea.

var MediaFile := TAiMediaFile.Create;
MediaFile.LoadFromUrl ('https://.../imagen de un gato.png');

e LoadFromStream(const aFileName: string; Stream: TMemoryStream): Carga desde
un TMemoryStream existente. Util para datos generados en memoria.

e LoadFromBase64(const aFileName, aBase64: string): Carga desde una cadena de
texto en formato Base64.

Una vez cargado, TAiMediaFile automaticamente expone propiedades utiles como MimeType,
FileCategory, y Base64, que el framework utiliza para construir la peticidén correcta a la API.



4.2 "Viendo" con la |A: Enviando Imagenes a Modelos de Vision

Vamos a darle "ojos" a nuestra aplicacion.

1. Selecciona un Modelo con Capacidad de Visién:
Asegurate de que el DriverName y Model en tu TAiChatConnection correspondan a un
modelo multimodal. Ejemplos:

o OpenAl: gpt-40 o gpt-40-mini
o Gemini: gemini-1.5-pro-latest
o Ollama: llava:latest
2. Habilita el Procesamiento de Imagenes:
El framework necesita saber que el driver que has elegido puede manejar imagenes
de forma nativa. Esto se controla con la propiedad ChatMediaSupports del driver (que

se configura a través de los Params del TAiChatConnection). Para los drivers mas
potentes, esto ya viene preconfigurado.

3. Construye el Mensaje Multimodal:
El método AddMessageAndRun esta sobrecargado para aceptar un array
de TAiMediaFile.

Ejemplo Practico: Describir una Imagen
Afade un TOpenDialog al formulario.

procedure TForml.ButtonDescribeImageClick (Sender: TObject);
var
MediaFile: TAiMediaFile;
Response: string;
begin
// Configura el didlogo para que solo acepte archivos de imagen.
OpenDialogl.Filter := 'Archivos de Imagen|*.Jjpg;*.jpeg;*.png;*.bmp';
if OpenDialogl.Execute then
begin
// 1. Crea una instancia de TAiMediaFile.
MediaFile := TAiMediaFile.Create;
try
// 2. Carga la imagen seleccionada por el usuario.
MediaFile.LoadFromFile (OpenDialogl.FileName) ;
// 3. Envia el prompt de texto JUNTO con el archivo de imagen.
MemoPrompt.Text := 'Describe lo que ves en esta imagen en detalle.';
Response = AiConn.AddMessageAndRun (MemoPrompt.Text, 'user',
[MediaFilel]);
MemoResponse.Lines.Add('IA: ' + Response);
finally
// 4. Libera el objeto MediaFile.
MediaFile.Free;
end;
end;
end;




iY eso es todo! TAiChatConnectiony el driver de Gemini/OpenAl se encargaran de convertir
laimagen a Base64, construir el complejo JSON multimodal y enviarlo a la API. Recibiras una

descripcion textual de la imagen como si fuera una conversacién normal.

4.3 "Hablando" con la |A: Generando Audio (Texto a Voz - TTS)

Ahora, vamos a hacer que la IA nos hable.
1. Configura la Salida de Audio:

La generacion de audio se activa indicando al framework que esperas un archivo de

audio como salida. Esto se hace a través de la propiedad NativeOutputFiles.

// Bntes de llamar a Run, configura la salida.
AiConn.Params.Values|['NativeOutputFiles'] := '[Tfc Audio]';

2. SeleccionaunaVoz con TAiSpeechConfig:

El objeto TAiSpeechConfig, accesible a través de AiConn.AiChat.SpeechConfig, te

permite controlar las voces.

o VozUnica:

AiConn.Params.Values[ ‘Voice’ ] 'echo'; // Voz 'echo' de OpenAl
AiConn.Params.Values[‘VWoice’] := 'Kore'; // Voz 'Kore' de Gemini

o Multiples Voces (para dialogos):

| AiConn.Params.Values|[ ‘Voice’] := 'Locutor=onyx, Entrevistado=nova';

3. Recibe el Audio en OnReceiveDataEnd:

Cuando larespuesta de la |A es un archivo multimedia, el parametro de texto (aText)

del evento OnReceiveDataEnd estara vacio. En su lugar, el

objeto TAiChatMessage (aMsg) contendra un TAiMediaFile con el audio generado.

Ejemplo Practico: Leer la Respuesta
Anade un TMediaPlayer a tu formulario.

// Implementa el evento OnReceiveDataEnd de tu AiConn.

procedure TForml.AiConnReceiveDataEnd (const Sender: TObject;
TAiChatMessage;

AResponse: TJSONObject; aRole, aText: string);
var

AudioFile: TAiMediaFile;
SavePath: string;
begin
// Comprobamos si el mensaje de respuesta contiene archivos.

aMsg:




if Assigned(aMsg) and (aMsg.MediaFiles.Count > 0) then

begin
// Nos quedamos con el primer archivo (asumiendo que es el audio).
AudioFile := aMsg.MediaFiles[O0];

// Comprobamos si es un archivo de audio.
if AudioFile.FileCategory = Tfc Audio then
begin
TThread.Queue (nil, procedure
begin
SavePath := TPath.Combine (TPath.GetTempPath, 'response.wav');
AudioFile.SaveToFile (SavePath) ;
MediaPlayerl.FileName := SavePath;
MediaPlayerl.Play;
MemoResponse.Lines.Add ('IA: [Audio generado, reproduciendo...]');
end) ;
end;
end
else if not aText.IsEmpty then
begin
// Si no hay media, es una respuesta de texto normal.
TThread.Queue (nil, procedure
begin
MemoResponse.Lines.Add ('IA: ' + aText);
end) ;
end;
end;

Ahora, al ejecutar una peticion con la salida de audio configurada, la respuesta se
reproducira automaticamente.

4.4 Creando con la IA: Generando Video

La generacion de video, soportada por modelos de vanguardia como Veo de Google, sigue
un patrén similar a la de audio, pero a menudo implica operaciones de larga duracién que se
manejan de forma asincrona.

1.

Configura la Salida de Video:

AiConn.Params.Values['NativeOutputFiles'] := '[Tfc Video]';
AiConn.Params.Values|['ChatMediaSupports'] := '"[]"';

Manejo Asincrono:

La generacion de video puede tardar varios minutos. Si estd marcado el manejo
Asincrono el framework maneja esto en segundo plano. La llamada
a AddMessageAndRun retornara inmediatamente. La aplicaciéon permanecera
responsiva, y cuando el video esté listo, se notificara a través del
evento OnReceiveDataEnd, donde podras procesar el TAiMediaFile de video de
forma similar a como lo hiciste con el audio.




Capitulo 5: Function Calling y Herramientas (Tools)

Hasta ahora, hemos tratado a la IA como una caja negra que recibe informacion (texto,
imagenes) y devuelve una respuesta. Pero, ¢y sila IA necesitara datos del mundo real que solo
tu aplicacion conoce? ;0 si necesitara realizar una accion dentro de tu sistema, como guardar
un archivo en una base de datos o encender un dispositivo?

Aqui es donde entra en juego el Function Calling (o "Uso de Herramientas"). Es una de las
capacidades mas transformadoras de los LLMs modernos.

5.1 ¢ Qué es Function Calling?

Function Callinges el mecanismo que permite a un modelo de IA, en medio de una
conversacion, pausar, pedirle a tu aplicacidon que ejecute una de sus propias funciones Delphi,
y luego usar el resultado de esa funcion para formular su respuesta final.

En esencia, le das a lalA un "catalogo de herramientas" (tus funciones Delphi) y la inteligencia
para saber cuando y coémo usarlas.

El Flujo Basico:
1. Usuario: "Hola, IA. ;Qué tiempo hace en Madrid y cudl es el precio actual de las
acciones de Microsoft?"

2. |A (analizando): "El usuario me pide dos cosas. No tengo acceso a internet ni a datos
financieros en tiempo real. Pero, jun momento! El desarrollador me dio una
herramienta llamada GetWeather y otra llamada GetStockPrice."

3. IA->TuApp (Peticion de Herramienta): "Por favor, ejecuta estas dos funciones:
o GetWeather con el argumento {'location': 'Madrid'}.
o GetStockPrice con el argumento {'ticker': 'MSFT'}."

4. Tu App (Ejecucion): Tu coédigo Delphi recibe esta peticion. Llama a una API
meteoroldgica para obtener eltiempoy a una APl financiera para el precio de la accién.

5. TuApp -> 1A (Respuesta de Herramienta): "Aqui estan los resultados:
o Resultado de GetWeather: {'temperature': '25C’, 'condition': 'soleado'}.
o Resultado de GetStockPrice: {'price': 350.75, 'currency': 'USD'}."

6. IA (Formulando la respuesta final): "OK, ya tengo los datos."

7. 1A ->Usuario (Respuesta final): "El tiempo en Madrid es soleado con 25°C, y el precio
de las acciones de Microsoft (MSFT) es de 350.75 USD."



5.2 Definiendo Herramientas con TAiFunctions

Para que la A sepa qué herramientas tiene disponibles, necesitas describirselas. Aqui es
donde entra el componente TAiFunctions.

1. Anade el Componente: Arrastra un componente TAiFunctions desde la paleta
"MakerAl" a tu formulario. Lo llamaremos AiFunctions1.

2. Define una Funcion:

o Selecciona AiFunctions1y ve a la propiedad Functions en el Inspector de
Objetos. Haz clic en los puntos suspensivos (...) para abrir el editor de
colecciones.

o Hazclic en "Anadir nuevo". Se creara un TFunctionActionltem.

o Configura sus propiedades. La mas importante es FunctionBody, que es una
descripcion en formato JSON de la funcion.

Ejemplo: Definiendo una herramienta GetFechaActual

o Selecciona el nuevo TFunctionActionltemy en la propiedad FunctionBody,
pega el siguiente JSON:

{
"type": "function",
"function": {
"name": "GetFechaActual",
"description": "Obtiene la fecha y hora actual del sistema donde se
ejecuta la aplicacién.",
"parameters": {
"type": "object",
"properties": {},
"required": []
}
}
}

o Analisis del JSON:
= name: Elnombre de la funciéon que la |A usara para llamarla.

» description: jCrucial! Esta es la descripcidn en lenguaje natural que la
IA usa para entender para qué sirve la herramienta. Sé claroy
descriptivo.

= parameters: Describe los argumentos que tu funcién acepta. En este
caso, no hay ninguno ("properties": {}).

3. Enlazalas Herramientas a la Conexidon:



o Selecciona tu componente AiConn.
o Enellnspector de Objetos, busca la propiedad AiFunctions.

o Eneldesplegable, selecciona AiFunctions.

Ahora TAiChatConnection sabe que, cuando hable con la |IA, debe informarle que la
herramienta GetFechaActual esta disponible.

5.3 El Flujo de Ejecucion en el Codigo

Cuando la IA decide usar una de tus herramientas, el framework lo gestiona a través de
eventos. Tienes dos formas de implementar el cddigo que se ejecuta.

Método 1: Usando el evento OnAction del TFunctionActionltem (Recomendado)

o r 0N

Vuelve al editor de colecciones de AiFunctions.

Selecciona tu TFunctionActionltem (GetFechaActual).

Ve a la pestana Eventos del Inspector de Objetos.

Haz doble clic en el evento OnAction. Delphi creara el manejador de evento.

Implementa el cédigo de la herramienta:

procedure TForml.AiFunctionslFunctionsOGetFechaActualAction (Sender:
TObject;

FunctionAction: TFunctionActionItem; FunctionName: string;

ToolCall: TAiToolsFunction; var Handled: Boolean);
begin

// 1. Ejecuta tu légica Delphi.

// En este caso, simplemente obtenemos la fecha y hora actual.

// 2. Asigna el resultado a la propiedad 'Response' del objeto ToolCall.
// El resultado debe ser un string. Si tu funcidén devuelve datos complejos,
// serializalos a JSON.

ToolCall.Response := FormatDateTime ('yyyy-mm-dd hh:nn:ss', Now);

// 3. Informa al framework que has manejado esta llamada.
Handled := True;
end;

Método 2: Usando el evento OnCallToolFunction de TAiChatConnection (General)

Este evento se dispara para cualquier llamada a funcién. Es util si prefieres tener toda la
légica en un solo lugar.

procedure TForml.AiConnCallToolFunction (Sender: TObject;




AiToolCall: TAiToolsFunction);

begin
if AiToolCall.name = 'GetFechaActual' then
begin
AiToolCall.Response := FormatDateTime ('yyyy-mm-dd hh:nn:ss', Now);
end
else if AiToolCall.name = 'OtraFuncion' then
begin
// ...lbgica para otra funcidn...
end;
end;

Nota: Siimplementas ambos, el evento OnAction del TFunctionActionltem tiene prioridad. Si
estableces Handled := True alli, el evento OnCallToolFunction de TAiChatConnection no se
disparard para esa llamada.

5.4 Poniéndolo todo junto

1.

Activa las herramientas: Antes de enviar tu prompt, asegurate de que el
parametro Tool_Active esté en True.

|AiConn.Params.Values['Tool_Active'] := '"True';

2. Envia un prompt que incite al uso de la herramienta:

// Envia un prompt que haga referencia a la herramienta.
Response := AiConn.AddMessageAndRun ('¢Me puedes dar la fecha y hora exacta
de ahora mismo?', 'user', []);

// Muestra la respuesta final de la IA.
MemoResponse.Lines.Add ('IA: ' + Response);

Cuando ejecutes este codigo, TAiChatConnection realizara automaticamente el ciclo
completo de 2 pasos descrito al principio. No necesitas hacer nada mas. El historial
(Messages) mostrara claramente la peticidon de la herramienta por parte de lalAy la respuesta
que tu le proporcionaste, todo gestionado de forma transparente.



Capitulo 6: Personalizacion y Extension del Framework

Has dominado los fundamentos, las conversaciones multimodales y el uso de herramientas.
Ahora es el momento de tomar el control total. Este capitulo te ensefiara a modificar el
comportamiento del framework, a ajustar los parametros de bajo nively, lo mas emocionante,
a afiadir soporte para nuevos proveedores de IA creando tus propios drivers.

6.1 El Sistema de Parametros: El Verdadero Poder de
TAiChatConnection

Hemos mencionado los parametros de pasada, pero ahora profundizaremos en ellos. La
propiedad Params de TAiChatConnectiones mucho mas que una simple lista de
configuracion; es unaventana en tiempo real al estado del "driver" de IA activo.

e ¢Qué es la propiedad Params?

Es unTStrings que contiene todos los parametros configurables para el driver
actualmente seleccionado (DriverName) y el modelo (Model). Cuando cambias de
driver, esta lista se actualiza automaticamente con los parametros correspondientes.

e LecturayModificacion en Tiempo de Ejecucion:

Puedes leery escribir en esta propiedad para alterar el comportamiento de la siguiente
peticion a la API. Esto es increiblemente Util para dar control al usuario final.

Ejemplo Practico: Un TTrackBar para controlar la "Temperatura"
1. Anade un TTrackBar a tu formulario. Configura su Min a 0y Max a 20.
2. Anade un TLabel para mostrar el valor actual.

3. Enelevento OnChange del TTrackBar, escribe el siguiente codigo:

procedure TForml.TrackBarTempChange (Sender: TObject);

var

TempValue: Double;
begin

// Convertimos el valor del TrackBar (0-20) a un rango de temperatura (0.0
- 2.0)

TempValue := TrackBarTemp.Value / 10.0;

LabelTemp.Text := Format ('Temperatura: $.1f', [TempValue]);

// iAqui estd la clave! Modificamos el parédmetro en el AiConn.

// Usamos FormatFloat para asegurar el formato de punto decimal correcto.

AiConn.Params.Values|['Temperature'] := FormatFloat('0.0', TempValue);
end;




Ahora, cuando el usuario mueva el TTrackBar, la propiedad Temperature del driver activo se
actualizara al instante, afectando la "creatividad" de la siguiente respuesta de la |A. Puedes
aplicar este mismo principio a Max_Tokens, Tool_Active, Asynchronous, etc.

¢ Registrando Parametros Personalizados con TAiChatFactory:
El framework viene con valores por defecto para cada driver, pero tu puedes
sobrescribirlos o afiadir nuevos perfiles. Esto se hace (generalmente en la
seccion initialization de una unidad)
usando TAiChatFactory.Instance.RegisterUserParam.

initialization
// Establece un valor por defecto para CUALQUIER modelo del driver 'Ollama'
TAiChatFactory.Instance.RegisterUserParam('Ollama’, 'Url’',

'http://localhost:11434/v1/");

// Crea un perfil especifico para el modelo 'llava' dentro del driver

'Ollama'
TAiChatFactory.Instance.RegisterUserParam('Ollama’, 'llava',
'InitialInstructions', 'Eres un experto en describir imé&genes.');
TAiChatFactory.Instance.RegisterUserParam('Ollama’, 'llava',
'Temperature', '0.2");
end.

Cuando el usuario seleccione el driver Ollamay el modelo llava, TAiChatConnection cargara
automaticamente estas configuraciones personalizadas en su propiedad Params.

6.2 Creando tu Propio Driver (Ej. para Anthropic Claude)

Esta es la maxima expresién de la extensibilidad del framework. Supongamos que Anthropic
lanza una nueva versiéon de su APl para el modelo Claude y quieres integrarla.

Guia Paso a Paso:
1. Crear la Nueva Unidad y Clase:

Crea una nueva unidad, por ejemplo, uMakerAi.Chat.Claude.pas. Dentro, define una
nueva clase que herede de TAiChat.

unit uMakerAi.Chat.Claude;

interface
uses
., uMakerAi.Chat, uMakerAi.Core; // Y otras dependencias

type
TAiClaudeChat = class (TAiChat)




protected
// Métodos que vamos a sobrescribir
function InitChatCompletions: String; override;
class function GetDriverName: string; override;
class procedure RegisterDefaultParams (Params: TStrings); override;
class function Createlnstance (Sender: TComponent): TAiChat; override;
public
// Métodos o propiedades especificos de Claude, si los hubiera
end;

procedure Register;
implementation
procedure Register;
begin

// Este procedimiento podria no ser necesario si usamos la inicializaciédn
end;

Implementar los Métodos de la "Fabrica":
Estos cuatro métodos son el contrato que tu clase debe cumplir para que
la TAiChatFactory la reconozca.

class function TAiClaudeChat.GetDriverName: string;
begin

Result := 'Claude'; // El nombre que aparecerd en el ComboBox
end;

class function TAiClaudeChat.Createlnstance (Sender: TComponent): TAiChat;
begin

Result := TAiClaudeChat.Create (Sender); // Crea una instancia de si mismo
end;

class procedure TAiClaudeChat.RegisterDefaultParams (Params: TStrings);
begin

Params.Clear;

Params.Add(‘ApiKey=@CLAUDE_API_KEY');

Params.Add ('Model=claude-3-opus-20240229");

Params.Add ('MaxTokens=4096") ;

Params.Add ('BaseURL=https://api.anthropic.com/v1l/");
end;

Sobrescribir la Légica Principal (InitChatCompletions):

Este es el paso mas importante. Aqui adaptaras la construccion del JSON de la
peticién a las especificaciones de la APl de Claude. Por ejemplo, Claude podria
usar max_tokens_to_sample en lugar de max_tokens, o tener una estructura de
mensajes diferente.

function TAiClaudeChat.InitChatCompletions: String;
var




LRequest: TJSonObject;
begin

// Aqul construirias el cuerpo de la peticidén JSON especifico para la API
de Claude.

// Por ejemplo:

LRequest := TJSonObject.Create;
try
LRequest.AddPair ('model', Self.Model);
LRequest.AddPair ('messages', Self.GetMessages); // Podrias necesitar

sobrescribir GetMessages también
LRequest.AddPair ('max tokens to sample', Self.Max tokens); // jPardmetro
especifico de Claude!

Result := LRequest.ToJSON;
finally

LRequest.Free;
end;

end;

Registrar el Driver:
Finalmente, en la seccidn initialization de tu nueva unidad, le dices a la fabrica que
existe un nuevo driver disponible.

initialization
TAiChatFactory.Instance.RegisterDriver (TAiClaudeChat) ;
end.

iY ya esta! Alcompilar tu proyecto, el driver "Claude" aparecera como una opcién
en TAiChatConnection, y toda la maquinaria de configuracién y ejecucion funcionara para él.

6.3 Hooks y Eventos Avanzados

Para los casos de personalizacién mas finos, TAiChatConnection ofrece "hooks" (ganchos)
en forma de eventos que te permiten interceptar el flujo de datos.

OnBeforeSendMessage(Sender: TObject; var aMsg: TAiChatMessage):

Se dispara justo antes de que el historial de mensajes se convierta en JSONy se
envie. El parametro aMsg es var, lo que significa que puedes modificar el Ultimo
mensaje del usuario sobre la marcha.

o Caso de uso: Afadir automaticamente informacion contextual al prompt del
usuario, como la fechay hora actual, o firmar todas las peticiones con un
identificador.

OnProcessResponse(Sender: TObject; LastMsg, ResMsg: TAiChatMessage; var
Response: string):

Se dispara después de que la IA ha devuelto una respuesta de texto, pero antes de
gue se asigne al ResMsg final y se notifique a través de OnReceiveDataEnd. Te
permite modificar la respuesta cruda de la IA.




o Caso deuso: Censurar palabras, traducir la respuesta a otro idioma, o
formatear la respuesta afiadiendo saltos de linea o Markdown antes de
mostrarla en un TMemo.

e OnChatModelChange(Sender: TObject; const OldChat, NewChat: TAiChat):
Se dispara exactamente cuando el usuario cambia el DriverName. Te da acceso ala
instancia del driver antiguo (a punto de ser destruido) y a la nueva.

o Caso de uso: Implementar una "traduccion de historial". Podrias tomar el
historial del OldChat, usar una IA para resumirlo, y luego inyectar ese
resumen como el primer mensaje en el NewChat, proporcionando una
transicion de contexto mas suave entre diferentes proveedores.

Apendices:

Apéndice A: Guia de Referencia de Drivers

Esta seccién proporciona una referencia rapida de los drivers soportados y sus parametrosy
capacidades mas notables. Usa esta tabla para decidir qué driver es el mas adecuado para

tu tarea.

teristi
:arac eristic OpenAl Gemini Grok Ollama
DriverName OpenAl Gemini Grok Ollama
Modelos gpt-4o, gpt-4o0- gemini-1.5-pro, gemini-1.5- grok-2, grok- .
Populares mini, gpt-3.5-turbo flash 2-vision lamas.2, llava, phi3
Soporte de ) ) ) (Depende del
v % %
Visién & (Nativo) & (Nativo) & (Nativo) modelo, ej. llava)
~ .
Soporte TTS & gEndpomt (Nativo en modelos -tts) x (Nq > (No disponible)
dedicado) disponible)
Soporte Sora no .4 (Veo, No . .
op x ( ) @ ) ) x ( : > (No disponible)
Video disponible en API) con predictLongRunning) disponible)
Function (Excelente (Soporte (Depende del
. 24 (Excelente soporte . .
Calling soporte) & P ) compatible) modelo, ej. llama3.2)
Parametro Ap X . :
v %
iKey 2 Requerido 2 Requerido Requerido X No requerido
Parametro Ba https://api.openai. https://generativelanguage. https://api.x http://localhost: 1143
seURL com/v1/ googleapis.com/vibeta/ .ai/v1/ 4/v1/ (configurable)
Parametro M
v % v v
odel S ] 2 ]




Parametro Te (0.0- -,
a4 (0.0-2. w4 (0.0-1. v
mperature . (0.0-2.0) . (0.0-1.0) 2.0) . (Numérico)
Parametro M
v % v v i
ax_Tokens (V] 2 (maxOutputTokens) V] & (hum_predict)
Parametro To
p_p
Parametro As
v i % i v i
ynchronous & (streaming) & (Streaming) (Streaming) 4 (Streaming)
Reasonin
Parametros Logit_bias, Seed, R TopK, SpeechConfig, VideoP contentl(egr; num_ctx (tamafo de
Especificos esponse_format arams contexto)
respuesta)
Velocidad y
L, ) . t Privaci total,
Uso ger)era Multimodalidad avanzada rgspues as rivacidad tota
herramientas ) directas, costos cero,
Ideal Para... L (contexto largo, video), - o
potentes, la Ultima . compatibilid personalizacién,
) ecosistema Google. L, R
tecnologia. ad con API operacion offline.
OpenAl.

Apéndice B: Soluciéon de Problemas Comunes (FAQ)

P: Recibo un error 401 Unauthorized o similar.
R: Este es casi siempre un problema con la API Key.

1. Verifica que has asignado la ApiKey correcta en los parametros del driver. Puedes
hacerlo a través de TAiChatFactory.Instance.RegisterUserParam(‘NombreDriver',

'‘ApiKey', TU_CLAVE_AQUI').
2. Asegurate de que la clave no ha expirado o ha sido revocada en el panel de control del
proveedor.

3. Confirma que tu cuenta tiene crédito o un plan de pago activo.

P: Mi aplicacion se congela al enviar un prompt.
R: Estas realizando una llamada sincrona, que bloquea el hilo principal.

1. Solucion Rapida: Lanza la peticidn en un hilo separado usando TTask.Run.

2. Solucion Recomendada: Activa el modo asincrono. Establece el
parametro Asynchronous a True (AiConn.Params.Values['Asynchronous'] := 'True').
Deberas manejar la respuesta en los eventos OnReceiveData (para el streaming de
texto) y OnReceiveDataEnd (para la respuesta final).

P: Envio una imagen pero la IA responde "No veo ninguna imagen".
R: Eldriver o el modelo no estan configurados correctamente para vision.

1. Verifica el Modelo: Aseglrate de que el Model seleccionado es multimodal (ej. gpt-
40, gemini-1.5-pro, llava).



2. Verifica los Soportes del Driver: El parametro ChatMediaSupports del driver debe

incluir Tcm_Image. Esto suele estar preconfigurado, pero si usas un driver
personalizado, es un punto a revisar.

Comprueba el Objeto Mensaje: Asegurate de que el TAiMediaFile se esta anadiendo
correctamente al TAiChatMessage antes de llamar a Run.

P: La generacion de audio o video no funciona.
R: Similar al problema de visidn, es un problema de configuracion.

1.

Activa la Salida Correcta: Antes de la llamada, debes
establecer AiConn.Params.Values['NativeOutputFiles'] := '[Tfc_Audio]' (o [Tfc_Video]).

Revisa el Modelo: No todos los modelos soportan estas salidas. Para Gemini TTS,
necesitas un modelo -tts. Para video, necesitas un modelo especifico como veo-2.0.

Revisa el Cadigo de OnReceiveDataEnd: La respuesta no vendra como texto. Debes
inspeccionar aMsg.MediaFiles para encontrar el archivo generado y procesarlo.

P: La IA no usa mis herramientas (Function Calling).
R: Varios puntos a verificar en orden:

1.
2.

(Esta Activo?: El parametro Tool_Active debe ser True.

¢Estan Enlazadas?: La propiedad AiFunctions de tu TAiChatConnection debe estar
enlazada a tu componente TAiFunctions.

¢Descripcion Clara?: La propiedad description en el JSON de tu herramienta es la
parte mas importante. La IA decide si usar la herramienta basandose en esa
descripcion. Debe ser clara, detallada y en lenguaje natural. Si la descripcion es
"Obtiene datos", es demasiado vaga. Si es "Obtiene la temperatura actualy las
condiciones climaticas para una ciudad especifica", es mucho mejor.

¢Prompt Adecuado?: Tu pregunta a la IA debe incitar naturalmente al uso de la
herramienta.

Apéndice C: Recetas de Cédigo (Code Snippets)

Receta 1: Chatbot que Resume la Conversacién al Cambiar de Driver

Usa el evento OnChatModelChange para mantener el contexto cuando el usuario cambia de,
por ejemplo, OpenAl a un modelo local de Ollama.

procedure TForml.AiConnChatModelChange (Sender: TObject; const 0OldChat,
NewChat: TAiChat);
var
SummaryTask: ITask;
Summary: string;
begin
// Solo si hay un historial previo y estamos cambiando a un nuevo driver
valido.




if not Assigned (OldChat) or not Assigned (NewChat) or
(OldChat .Messages.Count < 3) then
Exit;

MemoResponse.Lines.Add('Cambiando de driver... Resumiendo historial...');

// Usamos un TTask para no bloquear la UI mientras se resume.

SummaryTask := TTask.Run/(
function: string
var

Summarizer: TAiChat;
History: string;

begin
// Usamos una instancia temporal de un modelo rapido para resumir.
Summarizer := AiConn.CreateChatForDriver ('OpenAIl', 'gpt-4o-mini');
try
History := OldChat.Messages.ExportChatHistory.Format;
Result := Summarizer.AddMessageAndRun ('Resume el siguiente historial
de chat en 3 frases clave: ' + History, 'user', [1]);
finally
Summarizer.Free;
end;
end) ;

// Cuando la tarea de resumen termina, inyectamos el resumen en el nuevo
chat.
TTask.ContinueWith (SummaryTask,
procedure (const Task: ITask)

begin
TThread.Queue (nil,
procedure
begin
Summary := (Task as ITask<string>) .Result;
NewChat .AddMessage ('Este es un resumen de nuestra conversacidn
hasta ahora: ' + Summary, 'system');

MemoResponse.Lines.Add (' jListo! Puedes continuar la conversacidn
con el nuevo modelo.'");
end) ;
end) ;
end;

Receta 2: Usar la |IA para Analizar el Sentimiento de un Texto

Una aplicacion potente de "Function Calling" donde la herramienta no accede a datos
externos, sino que realiza una accion estructurada.

1. Define la Herramienta en TAiFunctions:

"type": "function",
"function": {
"name": "AnalyzeSentiment",
"description": "Analiza el sentimiento de un texto y lo clasifica como
'positivo', 'negativo' o 'neutro'.",
"parameters": {
"type": "object",
"properties": {
"sentiment": {




"type": "string",
"description": "La clasificacidén del sentimiento.",
"enum": ["positivo", "negativo", "neutro"]
}
by
"required": ["sentiment"]
}
}
}

2. Implementa el OnAction:

procedure TForml.AiFunctionslFunctionsOAnalyzeSentimentAction (Sender:
TObject;
.; ToolCall: TAiToolsFunction; wvar Handled: Boolean);
var
Sentiment: string;
begin

// La IA ya hizo el trabajo. Nosotros solo capturamos el resultado.
Sentiment := ToolCall.Params.Values|['sentiment'];
ShowMessage ('E1l sentimiento detectado por la IA es: ' + Sentiment);

// Le decimos a la IA que la accidén se completd.

ToolCall.Response := '{"status": "ok", "sentiment logged": "' + Sentiment
+ T } A\l ,.
Handled := True;
end;
3. Ejecuta el Prompt:
AiConn.Params.Values['Tool Active'] := 'True';

// Forzamos a la IA a usar la herramienta con

'tool choice'

"function":

AiConn.Params.Values['Tool choice'] =

"{"type": _;function",

{"name" :

'user',

"AnalyzeSentiment"}}';

(1)

AiConn.AddMessageAndRun (' jHoy es un dia fantédstico! Me encanta programar en

Delphi."',

En este caso, la |A no responde con texto, sino que llama directamente a tu funcién con el
resultado de su analisis, permitiéndote actuar sobre esa data estructurada en tu cédigo

Delphi.

Apéndice D: Guia de parametros del driver

En esta seccidn se presentan los parametros mas comunes que se pueden manejar dentro

de la propiedad Params del TAIChatConnection.



Propiedad Tipo Descripciéon Uso/Valores Comunes
Cl.aye de API Para autennoamon conel Necesario para usar la API. Ejemplo: "sk-
. . servicio de IA. Si comienza con @, se .
ApiKey String . XXHKKKXXXXEXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX " 0 "@OPENAI_AP
interpreta como el nombre de una N
. I_KEY
variable de entorno.
. Identificador del modelo de IA a utilizar Espemﬂs:a el rTlodelo de lgnguaje. Lista de
Model String (e]., "gpt-40", "gpt-3.5-turbo") modelos disponibles se obtiene
)., "gpt-4o’, "gpt-3. : con TAIChat.GetModels.
Penalizacion de frecuencia. Valores Controla la repeticion en las respuestas
entre -2.0y 2.0. Reduce la probabilidad i P P .
Frequency_penalty | Double . Valores positivos fomentan respuestas mas
de que el modelo repita tokens que ya ha .
diversas.
usado.
Modifica la probabilidad de que Perm!tg influir en elvocabul‘arlo usado. Util
- . . para dirigir las respuestas hacia temas o
Logit_bias String aparezcan ciertos tokens. Debe ser una - . o
. palabras especificas. Requiere conocimiento
cadenavacia o unvalor entre -100y 100.
avanzado de tokens.
Si se debe incluir la probabilidad Util para anélisis avanzado de la respuesta
Logprobs Boolean .
logaritmica de los tokens en la respuesta. | del modelo.
. .Nu.mero de log probabllld’ades Devuelve los tokens mas probables y sus
Top_logprobs String principales que se devolveran. Debe ser L o
) probabilidades logaritmicas en la respuesta.
una cadenavaciaounvalorentre Oy 5.
Ndmero maximo de tokens que se - .
. . Limita la longitud de las respuestas. Ayuda a
Max_tokens Integer generaran en la respuesta. Sies 0, se usa

el maximo permitido por el modelo.

controlar costos y tiempos de respuesta.




Numero de opciones de finalizacién de
chat que se generaran para cada mensaje
de entrada. Se le cobrara en funcién del

Genera multiples respuestas para una

N Integer numero de tokens generados en todas las .
. misma pregunta.
opciones. Mantenga n como 1 para
minimizar los costos. Elvalor
predeterminado es 1.
Penalizacién de presencia. Valores . L
. Controla la introduccion de nuevos temas.
entre -2.0y 2.0. Reduce la probabilidad . .
Presence_penalty Double . Valores positivos fomentan respuestas mas
de que el modelo introduzca nuevos .
centradas en el tema original.
temas.
Especifica el formato de salida
. Formato de la respuesta. Puede deseado. tiaChatRflsonSchema es util para
TAiChatRespon . . .
Response_format seFormat ser tiaChatRfText, tiaChatRflson, obtener respuestas que se ajusten aun
o tiaChatRflJsonSchema. esquema JSON predefinido. Solo funciona
con gpt-4-1106-preview y gpt-3.5-turbo-1106.
Semilla para generar respuestas Util para reproducir resultados consistentes
Seed Integer L . . .
deterministas. Si es 0, no se envia. para una misma entrada.
Secuencia(s) de parada. El modelo
Sto Strin dejaréa de generar tokens cuando Permite truncar las respuestas en puntos
P J encuentre estas secuencias. Separar por | especificos.
comas.
Permite que la aplicacién siga respondiendo
Si se deben realizar las llamadas a la mientras se procesa la respuesta de la API. Util
Asynchronous Boolean , . . .
APl de forma asincrona. para interfaces de usuario interactivas. No
compatible con Tool_Active.
Influye en la creatividad de las respuestas.
Temperatura. Valores entre 0.0y 2.0. y . P .
Temperature Double Valores mas altos generan respuestas mas

Controla la aleatoriedad de la respuesta.

impredecibles.




Muestreo Top P. Valores entre 0.0y 1.0.
Similar a la temperatura, pero controla la

Limita el conjunto de tokens posibles a los

Top_p Double aleatoriedad de forma diferente. Sies 0, mas probables.
no se envia, entre 0y 1.
Especifica qué herramienta (tool) debe Controla la seleccion de
Tool_choice String usar el modelo. Puede ser "auto" o una herramientas. "auto" permite que el modelo
definicién JSON especifica. decida.
. Indica si las herramientas (tools) estan Habilita o deshabilita el uso de
Tool_Active Boolean . .
activas. herramientas.
. - e Util para monitorizar y controlar el uso de la
User String Identificador del usuario final. .
API por usuario.
Inst i inicial L modelo. . . .
. . . ns r,ucmones II’IICI? esparae .mo e Define el comportamiento y personalidad del
Initiallnstructions TStrings Se envian como el primer mensaje del .
" " asistente.
chatcon elrole "system".
LastContent String (Solo lectur'a)'El contenido de la ultima ' Infoirma'cllon util para depuraciony
respuesta recibida. visualizacion.
. . Inf ion atil i
LastPrompt String (Solo lectura) El ultimo prompt enviado. | . " o.rma.cllon util para depuraciony
visualizacién.
(Solo lectura) Indica si el componente e . . _— -
. Util para evitar enviar multiples solicitudes
Busy Boolean esta actualmente procesando una . .
L. simultaneamente.
solicitud.
Permite cambiar el punto final de la API. EL
Url String URL base de la API. valor por defecto
es "https://api.openai.com/v1/".
Tiempo maximo de espera (en . . L.
] - P P ( Evita que la aplicacion se quede bloqueada
ResponseTimeOut | Integer milisegundos) para una respuesta de la .
si la APl no responde.
API.
Un conjunto de pares clave-valor que . L. L.
. I . L. Guarda informacién sobre la conversacién
Memory TStrings se utilizan para guardar informacioén

sobre la conversacién actual.

actual.

AiFunctions

TAiFunctions

El objeto que define las funciones que
se pueden invocar.

Define las funciones que se pueden invocar.

JsonSchema

TStrings

Un esquema JSON que el modelo debe
usar para dar formato a su respuesta.

Define el formato de la respuesta.




Stream_Usage Boolean Envia la estadistica de uso por token Envia la estadistica de uso por token
Indica al componente qué tipos de archivos
Permite especificar los tipos de multimedia puede manejar directamente.
. . TAiFileCategorie | archivos de entrada que el modelo puede | Ejemplos: [Tfc_lmage, Tfc_Audio], si la
NativelnputFiles . . . . P - .
S procesar de forma nativa. Es un conjunto | funcionalidad esta disponible en completions
de valores del tipo TAiFileCategory. debe estar acompafado de su respectivo valor
en ChatMediaSupports
Indica al componente qué tipos de archivos
Permite especificar los tipos de multimedia puede generar directamente.
NativeOutputFiles TAiFileCategorie | archivos de salida qu'e el modelo pyede EjererlosE [ch_lm’agf-), chTAudlo], sila .
s generar de forma nativa. Es un conjunto funcionalidad esta disponible en completions

de valores del tipo TAiFileCategory.

debe estar acompanado de su respectivo valor
en ChatMediaSupports

ChatMediaSupport
s

TAiChatMediaS
upports

Permite especificar los tipos de
archivos de entrada que el modelo puede
procesar de forma nativa con
completions. Es un conjunto de valores
del tipo TAiChatMediaSupport.

Indica al componente qué tipos de archivos
multimedia puede manejar directamente en el
Chat. Ejemplos: [tcm_Image, tcm_Audio].

Nombre de la voz a usar para la

Especifica la voz a usar para la generacion de

Voice String generacién de voz (TTS). voz (TTS).
Especifica la formato de la voz a usar para la
. . Formato de la voz a usar para la .,
voice_format String L, generacion de voz (TTS). El valor
generacion de voz (TTS). . " "
predeterminado es "wav".
. Elidioma para la transcripcién de Especifica el idioma para la transcripcion de
Language String . - - el tap! ! \
audio. audio, por ejemplo, 'es’, 'en’, 'es-419".
. L Especifica el formato para la transcripcion
Transcription_Resp . El formato para la transcripcion de . . . L )
String de audio, por ejemplo, 'json’, 'text’,

onseFormat

audio.

'verbose_json', etc.




Transcription_Time
stampGranularities

String

Los niveles de detalle para las marcas
de tiempo en la transcripcién de audio.

Especifica los niveles de detalle para las
marcas de tiempo en la transcripcion de audio,
por ejemplo, 'word', 'segment’, 'word,segment’.

Propiedades de so

lo lectura, no se pueden modificar ni pasar en la propiedad params del componente

(Solo lectura) Cantidad de tokens

Util para controlar el consumo de recursosy

Prompt_tokens Integer . .. L .
P g utilizados en la solicitud. optimizar las solicitudes.
. (Solo lectura) Cantidad de tokens Util para controlar el consumo de recursosy
Completion_tokens [ Integer L
generados en la respuesta. optimizar las respuestas.
(Solo lectura) Cantidad total de tokens Util para controlar el consumo de recursos 'y
Total_tokens Integer - e L
utilizados (solicitud + respuesta). optimizar el uso general de la API.
TAiChatMessa . . - . . -
Messages os g Lista de mensajes en la conversacion. Lista de mensajes en la conversacion.

AiFunctions

TAiFunctions

Lista de funciones de la Al.

Lista de funciones de la Al.




